
 

 

 

 

Modul 1 – Entdeckungsreise in die Bibliothek 
 
 

 Bibliothekseinführungen (ab 1.Klasse) 

altersgerechte und spielerische Bibliothekseinführung mit Fühlbeuteln 
 

 Büchertausch (ab 1. Klasse) 

regelmäßige Klassenbesuche  zum Ausleihen, Stöbern, Geschichten anhören bzw. 
Bilderbuchkino schauen 

            

 Bücherbingo (2. bis 4. Klasse) 

temporeiches Reaktionsspiel rund ums Buch  
 

 
Modul 2 – Orientierung in der Bibliothek 
 
 

 Medienrallye 
      mit Suchaufträgen werden die Räume der Bibliothek und ihre Medien kennengelernt 

 

 Ordnung der Bibliothek (ab 3. Klasse) 
      Unterschied Sachbücher und Geschichten, erste Orientierung am Regal mit  
      abschließendem digitalen Bibliotheksquiz ( Kahoot)                    

 

 iPad-Rallye  
spannende Rallye zum Erkunden der Bibliothek mit iPads und QR-Codes 
 

 
Modul 3 – Rechercheprofis in der Bibliothek 
 
 

 Wer liest, versteht (Leseverständnis ab 3. Klasse) 

 
 

 

Willkommensklassen (alle Klassenstufen) 
 
 

 spielerische Bibliothekseinführungen 
 
 
 
 
 

 

 

Angebote Klassenführungen 


