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Liebe Schilerin, lieber Schiler,

vor dir liegt das Aufgabenheft fur den Probeunterricht.
Beachte beim Bearbeiten dieser Aufgaben Folgendes:

Lies jede Aufgabe sorgfaltig durch.
e LOse moglichst alle Aufgaben.

e Wenn du eine Aufgabe nicht I6sen kannst, mache mit der nachsten weiter.
Probiere es spater noch einmal.

e \Wenn du mochtest, kannst du dir auf einem Zettel Notizen machen.

e Arbeite allein.

Diese Felder sollst du zum Ankreuzen benutzen.
Es kdnnen in einer Aufgabe auch mehrere Felder angekreuzt werden.

Viel Erfolg! @
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1 Briiche und ihre Darstellungen

(8 Punkte)
a) Welcher Bruch ist dargestellt? (3P)
Trage den Bruch jeweils unter der Abbildung ein.
b) Welche der Bruche sind auf dem Zahlenstrahl markiert? (4 P)
5 4 1 17 5 1
8 3 4 16 4 2
Trage nur die passenden Briiche ein.
[ | [ 1 [ 1
0 1
| !
c) Wo befindet sich die 1? (1P)

Markiere die Stelle am Zahlenstrahl und verbinde.

< D
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2 Ebene Figuren

Hier siehst du vier verschiedene Figuren.

(6 Punkte)

(4 P)
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Welche der Figuren hat genau vier Symmetrieachsen?
Kreuze an.

Zeichne in das Dreieck alle Symmetrieachsen ein.

b) In der Abbildung unten siehst du drei Punkte.

Zeichne einen vierten Punkt so, dass ein Parallelogramm entsteht.

Verbinde die Punkte zu dem Parallelogramm.

(2P)
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3 Korper (7 Punkte)

Das Volumen eines Kdrpers wird mit
Einheitswlrfeln angegeben. /

Die Einheitswirfel in dem Quader sind
1 Kubikzentimeter (1 cm?) grof3 (siehe -
Abbildung rechts). 1cm

i / /
[l 7L L 7

a) Bestimme das Volumen des Quaders. (1P)

Du kannst daflir den Quader in Gedanken mit Einheitswirfeln ausfillen.

V= cm?
b) Gib die Breite, die Hohe und die Lange des Quaders an. (3P)
Breite: cm Hohe: cm Lange: cm
c) Stelle dir 60 Einheitswurfel vor. (1P)

Baue daraus in Gedanken einen Quader.

Gib fir deinen Quader die Breite, die Lange und die Héhe an.

Breite: cm Hohe: cm Lange: cm
d) Gib das Volumen des Quaders (2P)
an.

Gib die Einheit an.

V = 2cm
3cm

5cm

'y
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4 Terme und Gleichungen (9 Punkte)

Amir legt mit Holzstabchen Bilder.

= = = = == s I e I
0 0 0 0010 01T
e e I = = = = == ==
1. Bild 2. Bild 3. Bild

[l : ein Holzstabchen

a) Das erste Bild besteht aus 10 Holzstabchen. (1P)
Wie viele Holzstabchen kommen vom 1. Bild zum 2. Bild hinzu?
Gib an.
Es kommen Holzstabchen hinzu.

b) Amir fihrt das Muster fort und legt weitere Bilder. (1P)

Zeichne das 5. Bild. Erganze dazu die folgende Abbildung.
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c) Mit Termen kannst du berechnen, wie viele Holzstabchen fir die Bilder bendtigt (2 P)
werden. In der Tabelle steht ein Term, der zum 3. Bild passt.

Welcher Term passt jeweils zu den Bildern?
Notiere. (Hinweis: Das 27. Bild ist nicht dargestellt.)

Bild Term
2. Bild
3. Bild 10+2.7
27. Bild
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d) Amirs grotes Bild besteht aus 66 Holzstabchen. (2 P)
Das wievielte Bild ist das?
Bestimme die Nummer des Bildes und notiere deinen Lésungsweg.

Erganze den Antwortsatz.

Das Bild mit 66 Holzstabchen ist das Bild.

e) Alle abgebildeten Waagen sind im Gleichgewicht. (3P)

Wie viel wiegt ein grol3er Baustein?
N

Ein groRer Baustein wiegt g. * *

: groRer Baustein

Wie viel wiegt ein kleiner Baustein? |:| D
Gib an. [”:l

Ein kleiner Baustein wiegt g. * *

|:| : kleiner Baustein

Wie viel wiegt ein flacher Baustein?

Gib an. ﬁ 1
— 600g
Ein flacher Baustein wiegt g. [— |

S
A

= : flacher Baustein
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5 Daten und Zufall (6 Punkte)
Ella und Asim spielen ,Grau gewinnt®. Den Wirfel und das
Wairfelnetz zu diesem Spiel siehst du in der Abbildung.
Spielregeln:
e Es wird abwechselnd gewdirfelt.
o Wer grau wirfelt, bekommt einen Punkt.
¢ Wer weilB} wiirfelt, bekommt keinen Punkt.
In der Tabelle siehst du die Farben, die Ella und Asim in dem
Spiel gewdrfelt haben.
Ella grau | weill | weill | grau | weill |weil | weill |grau | grau | weil}
Asim |grau |grau |weill |[grau |grau |weill |grau | weill |grau | weil’

a) Wer hat gewonnen?
Gib den Namen an.

hat gewonnen.

b) Wie oft wurde in diesem Spiel insgesamt gewurfelt?
Gib an.

Der Warfel wurde gewdurfelt.

c) Indem Diagramm ist dargestellt, wie oft grau gewdrfelt wurde.

Ergéanze die fehlende Saule fur Asim im Diagramm.

— Anzahl an grauen Wauen

3

»- Kind

(1P)
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Ella

Asim

d) Asim hat einen Wiirfel, bei dem noch alle Seiten weif3 sind. Er méchte damit (3P)

»Grau gewinnt" spielen.

Wie viele Seiten muss er grau anmalen, damit folgende Aussagen richtig sind?

Male jeweils die passende Anzahl an Seiten im Wirfelnetz an.

Hinweis: Du kannst auch eine andere Farbe als grau wahlen.

Aussage

Wiirfelnetz

Die Chance fir grau ist grof3er als die Chance fur weiB.

Die Chance flr grau ist genauso grof} wie die Chance fiir

weild.

Die Gewinnchance von Asims Wiirfel ist doppelt so grof3
wie die Gewinnchance des Wiirfels aus der Abbildung auf

der Seite 8.
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6 Einkaufen beim Backer

(4 Punkte)

Mia kauft beim Backer Butterbrezeln fir 2 € pro Stlick und einen Erdbeerkuchen (2P)
fur 9 €. Sie bezahlt mit einem 20-Euro-Schein und bekommt 3 € zurtck.

2€

9€

a) Wie viele Butterbrezeln hat Mia gekauft?

Berechne die Anzahl an Butterbrezeln und notiere deinen Lésungsweg.

Erganze den Antwortsatz.

Mia hat Butterbrezeln gekauft.

b) Mia notiert ihren Einkauf als Matheratsel.

(2P)

Welche Gleichungen passen zu dem Einkauf von Mia?

Kreuze an.

D : Anzahl der

Butterbrezeln

O 20€ =3€+( ) 2€ +9¢€

O 20€ +3€=2€+(]-9¢€
O 9€+ (] +2€=120€-3¢
O

3€= 20€—- (] - 2€-9¢
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