INPUT ZUM SCHULVERSUCH = ﬂ
BLENDING4FUTURES - HYBRIDES LEHREN UND
LERNEN IN DER SCHULISCHEN BERUFLICHEN
BILDUNG (2023 - 2026)

Jonas Vollmer, Grundsatzreferent Fachstelle Digitalisierung in der schulischen beruflichen Bildung, IV A 3.1
Kick-Off Schulversuch ,,Blending4Futures” - Max-Taut-Schule

28.03.2023



Digitalisierungsstrategie

Digitalisierungsstrategie ,,Schule in der digitalen Welt*
* seit Februar 2020 u.a. mit Expert_innen-Beirat entstanden Schl ndor oo el |
* Leitbild fiir Digitalisierung der Bildung in Berlin bis 2025
» 2 Hauptziele
a) Verlassliche digitale Infrastruktur & Lésungen fiir Lehren/Lernen und Verwaltung
b) Digitaler Kompetenzaufbau der SuS und KuK
» www.schulportal.berlin: zentraler Einstieg & Angebote fiir vernetzte Digitalisierung:

» digitale Werkzeuge, u.a. BBB, Dienst-E-Mail

» digitale Fachverfahren, u.a. Lernraum Berlin, Berliner LUSD

» digitale Bildungsmedien, u.a. KMK-Projekte SODIX und Portal fiir berufliche
Bildung sowie Berliner OER-Repository

» Umsetzung der Strategie von Steckbriefen und Projektkarten begleitet
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https://www.berlin.de/sen/bjf/service/presse/pressearchiv-2021/pressemitteilung.1114887.php
http://www.schulportal.berlin/
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KMK-Strategie und DigCompEdu
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Die KMK-Kompetenzbereiche ,,Bildung in der digitalen Welt*

Kempatencan i dar igison ik Fokus fiir die berufliche Bildung:

'BSBCTIUSE 08 KURUBSTIIETBIKONTErenT v. 05:122915

=— Kompetenzerwerb im Kontext digitaler Arbeits- und
Geschdftsprozesse (vgl. KMK 2017, S. 20-22):

- Anwendung und Einsatz von digitalen Gerdten und
Arbeitstechniken

- personale berufliche Handlungsfdhigkeit

- Selbstmanagement und Selbstorganisationsfahigkeit
- internationales Denken und Handeln

- projektorientierte Kooperationsformen

- Datenschutz und Datensicherheit

- kritischer Umgang mit digital vernetzten Medien und
den Folgen der Digitalisierung fiir die Lebens- und
Arbeitswelt

Bl
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Schulentwicklung: Unterricht als Kern in einer Kultur der Digitalitat

Drganisations-
entwicklung

Technologie- Unterrichts- Personal-
entwicklung entwicklung entwicklung
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,»Digitaler Wandel mit System - Entwicklungsprozesse auf
Schulebene (vgl. KMK 2021)

* Konzeptionelle Weiterentwicklung der schulischen Lehr-Lern-Prozesse (Unterrichtsentwicklung)
* Starkung der digitalen und medienbezogenen Lehrkompetenzen (Personalentwicklung)

« Starkung neuer Fortbildungsformate (Personal- und Kooperationsentwicklung)
 Weiterentwicklung der technischen Rahmenbedingungen (Technologieentwicklung)

 Weiterentwicklung der organisatorischen Rahmenbedingungen (Organisations- und
Kooperationsentwicklung)

Seite 7 28.03.2023 - Kick-Off Schulversuch "Blending4Futures”




Seite 8 28.03.2023 - Kick-Off Schulversuch "Blending4Futures"




Seite 9

Die Schuler arbeiten in einer von der Lehrperson (allein oder
gemeinsam mit den Schulern geplanten) vorgegebenen Struktur mit
Prasenz- und Online-Anteilen. Angestrebt wird dabei ein méglichst
ausgewogenes und zur Lerngruppe passendes Lernangebot.

Bekannte Auspragung des Rotationsmodells: Vermittlung
instruktionsorientierter Inhalte (Grammatik, Theorien, Phanomene

etc.) und Lernen am Modell in Erklarvideos mit Ubungen - Fragen und
B le n d e d Anwendung mittels Austausch, Vertiefung, Diskussion im Unterricht.
& Inhalte und Aufga.ben werden hauptsachllch.onllr\e zur Verfugung
I e a r n I n — i FLEXMODELL gestellt und vermittelt. Wahrend die Schuler im eigenen Tempo
g arbeiten, bietet die Lehrperson in Foren, Chats oder per
L. Videokonferenz Unterstutzung an.
=]

M Od e“e nac h Prasenzphasen am Anfang und Ende bilden den Rahmen fur einen
Mic h ae l B. Horn ERWEITERTES Kurs, der weitgehend auf E-Learning basiert. Schuler arbeiten

\Vil: V[N N= " [e]p]AM” selbstgesteuertim eigenen Tempo, wahrend die Lehrperson online

Unterstutzung anbietet.

Schuler entscheiden sich, zusatzlich zum Unterricht einen passenden
Y NN\ E Y [e]n] =M Online-Kurs zu suchen und erganzen damit selbstgesteuert und nach
eigenem Ermessen schulische Lehr-Lernprozesse.

Hauke Polert (auf Basis von Christensen, Clayton M.; Horn,
[ Michael B.; Staker, Heather)
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Moglicher Aufbau eines Blended-Learning-Kurses
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E-Learning-
* pemeinsamer Einstieg Phase

in ein Thema

» Uben/anwenden
» Erarbeiten
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» Austausch
* Diskussion

E-Earning-Phase

» Vertiefung
« \Weiterarbeit

» Ergebnisprasentation
» Feedback
» Reflektion




Vernetzung von Kompetenzen: Integrativ statt,,Add-On*
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in Prasenz,
synchron (z.B. im
Fachraum im
Oberstufenzentr
um)

Online, asynchron
(z.B. von zu Hause

oder vom Betrieb
aus per Lernraum
Berlin)
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k heer, Taachbes rese Filict L arTiarg, Wik liaarilke i L
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@ Nutzen gesigneter Softwane zur Dbung i":j‘:‘” ﬁ#ﬂm'ﬂdﬁﬁ-&"ﬂﬂ"
und [Erfickgskontrolle et FEs &5
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Der Schulversuch ,,Blending4Futures - hybrides Lehren und Lernen in
der schulischen beruflichen Bildung*

e Erfahrungen und Lernzuwachs mit hybridem Lehren/Lernen seit 2020 (Corona-Pandemie)
* Forschung und Praxis von Blended Learning seit 1990er Jahren

—> Blended Learning ist NICHT: ,,Ersatz von Prasenz/Lehrkraften, ,,nur noch Online-Lehre”
—> Blended Learning ist: didaktisch durchdachte, kompetenzverzahnte Sequenzierung und
Ryhthmisierung von online und Présenz-Unterricht (,das Beste aus zwei Welten)

* Leitfragen fiir den Schulversuch:
»Wie kann Blended Learning systematisch ausgebaut, fundiert und in die Organisation Schule

integriert werden?

»Wie konnen mit Blended Learning Selbstkompetenz, ,,Lernen lernen” und digitale mit beruflichen
und gesellschaftlichen Handlungskompetenzen verzahnt werden?

»Welche Didaktik, Modelle, Tools und Bereiche sind dabei zu beachten?
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Der Schulversuch ,,Blending4Futures®: Grundlagen, Geltungsbereich

« Grundlagen: KMK 2017/2021

* 10 Berufliche Schulen/OSZ mit je maximal 2 Bildungsgdngen (BS, BFS, FOS, BGym, Fachschule)

* Einschrankungen:
= BS/BFS: 1 berufsiibergreifendes Fach + mindestens 1 Lernfeld

» FOS: fachrichtungsbezogenes Priifungsfach 2jahrige FOS
» BGym: berufliches Fach je nach Schule
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Der Schulversuch ,,Blending4Futures: Erprobungsbereiche

 Erprobungsbereiche:
= 2 Lehr-Lernsettings (50%-Prdasenz-Grundsatz!):
a) 1 klassisches Blended-Learning-Modell
b) 1 weitere hybride Form

BEIDE missen enthalten:
o Verzahnung beruflicher und gesellschaftlicher Handlungskompetenzen mit den sechs digitalen

Kompetenzbereichen der Strategie der Kultusministerkonterenz ,,Bildung in der digitalen Welt*
o Formen des Feedbacks (SuS/SuS, LulL/Lul, SuS/Lul, LuL/SuS)

BEIDE missen mindestens 1 der folgenden enthalten:

o Formen der 4K und der Lernortkooperation

o Formen innovativer Leistungsiiberpriifung in hybriden/Blended-Learning-Settings
o Digitale Inklusion (Diklusion)

o Nachhaltigkeit als Thema von Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE)
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https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK_Kompetenzen_-_Bildung_in_der_digitalen_Welt_Web.html
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Wirtschaft, Verwaltung, Recht

Wirtschaft, Verwaltung, Recht

Wirtschaft, Verwaltung, Recht

Wirtschaft, Verwaltung, Recht

Gewerbe, Technik, Gestaltung

Gewerbe, Technik, Gestaltung

Gesundheit, Kérperpflege

Gesundheit, Kérperpflege

Soziales

Soziales

BGym

BS:
Personaldienstleistungskaufmann/
frau, hier WiSo und ein Lernfeld
BGym (Wirtschaft/Verwaltung)

BS:

Kaufmann/frau fiir IT-
Systemmanagement
BGym: VWL und BWL

BFS: Medientechnische/r
Assistent/in

BGym: Gestaltungs- und

Medientechnik

FOS (zweijahrig): GM

BS: Tischler/in (und WiSo)

BS: Friseur/in

BGym: GSU

Fachschule Erzieher/in (1 Gruppe
Vollzeit, 1 Gruppe Teilzeit)

Fachschule
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Rotationsmodell

Rotationsmodell (BS,
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modell
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Colearning-Space
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Colearning-Space

Hybrides Add-On
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Hybrides Add-On
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prifung
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Digitale Inklusion
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Innovative Leistungsiiber-
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4K/LOK

4K/LOK

“ Berufsfeldgruppe gemaf3 Bildungsgdnge Lehr-Lern-Setting 1 Lehr-Lern-Setting2 | Gewdhlter LMS-Ausstattung
Einrichtungsschreiben BL H Vertiefungsaspekt

Lernraum
IServ

IServ

IServ in Kombi mit
Lernraum

IServ (ab 2023),
Lernraum (BGym)

IServ in Kombi mit
Lernraum

Lernraum

IServ, itsLearning

IServ

IServ
IServ in Kombi mit
Lernraum

IServ in Kombi mit
Lernraum




Der Schulversuch ,,Blending4Futures®:
weitere Vorgaben, Netzwerk, Begleitung

 Die Vorgaben der KMK-Rahmenvereinbarungen fiir die jeweiligen Bildungsgdnge sind im Hinblick
auf Aufgaben, Ziele, Dauer, Unterrichtsumfang und Lehrpldne, Abschliisse und Zeugnisse im
Prasenz- und Distanzunterricht einzuhalten.

« Kooperation/Netzwerk: 1x pro Halbjahr Netzwerktreffen in verschiedenen Formaten (6 im SV)
» 1. Netzwerktreffen 2023: Mittwoch, 21. Juni 2023, 15-18 Uhr, Ort tba
» 2. Netzwerktreffen 2023: November 2023, Datum und Ort tba

Wissenschaftliche Begleitung Humboldt-Universitat zu Berlin

Formativ-summative Evaluation noch im Verfahren

Technischer Support Rahmenvertrdge Lernraum Berlin,
itslearning, 1Serv
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Der Schulversuch
»Blending4Futures - hybrides Lehren und Lernen in der schulischen
beruflichen Bildung*

Out-of-the-box und Innovation:
Orte, Schritte, kognitive Aktivierung,

Rahmenbedingungen!
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Quellen
-Abruf: 24.03.2023-

o https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK_Kompetenzen_-
_Bildung_in_der_digitalen_Welt Web.html

* hitps://www.berlin.de/sen/bildung/schule/digitale-schule/digitalisierungsstrategie-2021.pdf

o https://www.kmk.org/fileadmin/veroeftentlichungen_beschluesse/2021/2021 12 09-Lehren-und-Lernen-Digi.pdf, S. 16

* hitps://unterrichten.digital/2020/04/19/alle-reden-von-blended-learning-modell-fuer-online-unterricht-waehrend-und-nach-
corona/

 Abfolge von Blended-Learning-Phasen; Quelle: http://unterricht-digital.info/blended-learning/, Autor_innen der Grafik:
Steffen Wardemann/Amelie Klinger

* S. 11 in der Prasentation: Grafik Erstellt von Jonas Vollmer mit folgenden Quellen
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/upload/fachklassen/djp-einleger.pdf und
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsgaenge-bildungsplaene/fachklassen-duales-system-anlage-a/didaktische-
jahresplanung/index.html

* hitps://ec.europa.eu/jrc/sites/detault/files/digcompedu_leaflet_de-2018-09-21pdf.pdf

 hitps://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
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https://www.berlin.de/sen/bildung/schule/digitale-schule/digitalisierungsstrategie-2021.pdf
https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2021/2021_12_09-Lehren-und-Lernen-Digi.pdf
https://unterrichten.digital/2020/04/19/alle-reden-von-blended-learning-modell-fuer-online-unterricht-waehrend-und-nach-corona/
http://unterricht-digital.info/blended-learning/
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/upload/fachklassen/djp-einleger.pdf
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsgaenge-bildungsplaene/fachklassen-duales-system-anlage-a/didaktische-jahresplanung/index.html
https://ec.europa.eu/jrc/sites/default/files/digcompedu_leaflet_de-2018-09-21pdf.pdf
https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html

Kontakt

Jonas Vollmer

Senatsverwaltung fiir Bildung, Jugend und Familie

Abteilung IV (Schulische Berufliche Bildung, Zentralverwaltete Schulen)
IV A 3.1 - Referent tiir Grundsatzangelegenheiten der Digitalisierung
Bernhard-Weif3-Straf3e 6, 10178 Berlin

Telefon 030 90227-5439
jonas.vollmer(@senbjf.berlin.de

Senatsverwaltung
fur Bildung, Jugend B E R L I N
und Familie



mailto:jonas.vollmer@senbjf.berlin.de

VIELEN DANK
FUR IHRE AUFMERKSAMKEIT!

Fragen/Diskussion

i Biding BERLIN n




