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»Zeit haben, um Uber Probleme in der Klasse zu sprechen”, das mag eine erste
Assoziation zum Thema Klassenrat sein. Ebenso die Assoziation, dass hier
vielleicht (so genannte gute) Ratschldge besprochen werden oder dass es sich
um eine Art ,Runden Tisch* handelt - eine offene Konferenzform, die allen
Beteiligten formal Gleichberechtigung zusichert. All dies trifft zu. Was der
Klassenrat aber auf keinen Fall ist: Ein Gremium, das die Interessen der Klasse
"verwaltet" oder eine Methode, die technokratisch angewendet werden kann, um
ein besseres Klima in der Klasse zu erzeugen. Sich auf den Klassenrat als neues
Element in der Schule einzulassen, bedeutet weitaus mehr als Uber Probleme zu
sprechen: Es heit den Umgang miteinander, das Lernklima, die Klassenkultur
und die Schulkultur zu veréandern. Wie das funktionieren kann, ist Inhalt des
Workshops.

Was erwartet euch / Sie?

Neben einer kleinen theoretischen Einfuhrung, was der Klassenrat ist, welche
Merkmale ihn kennzeichnen, welche Vorbereitungen es zur Durchfiihrung eines
Klassenrats bedarf, wie er ablauft, welche Stolpersteine vermeidbar sind u.a.m.,
sollt ihr/ sollen Sie mittels einer Klassenratssimulation ,hautnah“ nachvollziehen
kénnen, welche Aspekte bei einen Klassenrat wichtig sind. Dabei ist wichtig, dass
ihr euch / dass Sie sich auf ein Rollenspiel einlasst/ einlassen. Insgesamt wird der
Workshop drei Stunden dauern.

Maoglicher Tagesablauf des Workshops

Zeit Programmschwerpunkte

14:00 — Seminarerwartungen — was kann geleistet werden
14:20

14:20 — Klassenrat — Was soll das?

14:50 Inhaltliche Einfihrung

14:50 — Klassenratssimulation

15:15

15:15 — Auswertung

15:25

15:25 - Pause

15:40

15:40 — Was sind die nachsten Schritte an unserer Schule?
16:10

16:10 — Vorstellung der Ergebnisse

16:30

16:30 — Was tue ich, wenn ... (Beispiel Jokersystem)
17:00




